
Gra Antka S. 

1. Zbierz jak najwięcej klocków. 

2. Odważ się pokonać bazę Spidermena. 

3. Przejdź po nieruchomej drodze. 

4. Bezpiecznie dotrzyj do mety. 

 

 

„Wrzuć piłeczki do kubeczka" 
Instrukcja: 
Stajemy w odległości 1 metra od kubeczków. Potem rzucamy małą piłeczką do kubeczków. 
Wygrywa ten, kto trafi 10 razy. 
 

 

 
Gra ,,Tabliczka mnożenia" 

Instrukcja:  
Rzucamy kostką i przestawiamy pionek o tyle pól, ile wskazuje kostka. Następnie sprawdzamy, 
na którym jesteśmy kolorze i patrzymy na drugiej stronie, jakie jest działanie. 
Naszym zadaniem jest udzielenie prawidłowego wyniku. 
 

 

 

,,Zgaduj zgadula" 
Zasady gry:  
Gra z kolorowymi polami przeznaczona jest dla trzech osób. Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze 
do mety. 

 Pole czerwone oznacza ruch do tyłu o tyle miejsc, ile wskaże kostka do gry. 

 Pole pomarańczowe to zagadki do rozwiązania. 

 Pole żółte- zadania do wykonania. 

 Pole zielone- pole bezpieczne, na którym można stać. 

 


